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자연언어처리를 위한 개념도식 도구와 그 활용

정 미 애

I. 서 론

자연언어처리를 위해서는 지식을 표현하고 처리할 수 있는 효율적이고도 강력한 시

스템이 요구된다. 이를 위해 지금까지 다양한 이론과 프로그램을 이용한 많은 자연언

어처리 도구가 개발되고 있다. 그 중 하나가 개념도식을 이용하는 자연언어처리 시스

템 개발이다. Sow a에 의해 개발된 개념도식(conceptu al gr aph , CG)은 논리기반 형

식으로서 Ch arles S . P eirce의 존재도식과 의미망을 바탕으로 한다. 개념구조는 자연

언어에 대한 의미론적 표상으로서의 편리함이 이미 증명되었으며 CG를 이용한 자연

언어처리 시스템의 개발이 전 세계적으로 활발히 진행되고 있다.

그러나 이렇듯 컴퓨터를 이용한 실제 운용시스템 개발이 다양하게 진행되고 있음에

도 불구하고 우리 나라에서는 CG를 바탕으로 하는 연구가 아직은 이론적인 연구, 그

중에서도 특히 언어학적인 현상을 CG를 이용하여 설명하는 것에 편중되어 있는 것이

사실이다. 물론 이러한 언어학적인 측면에서의 연구가 자연언어처리 시스템 개발에

가장 기초적이면서도 필수적인 바탕을 제공하는 것임에는 분명하지만 이와 동시에 그

러한 연구들이 컴퓨터를 이용한 자연언어처리 도구에서 어떻게 활용될 수 있는지를

고려하고 그에 활용되도록 함으로써 단순한 이론으로서가 아니라 그 연구결과를 실제

로 적용할 수 있어야 할 것이다. 그러므로 본 연구에서는 개념도식을 이용한 언어처리

시스템으로는 어떠한 것들이 개발되어왔는지를 살피고 또한 그러한 도구들 중 최근에

새로이 개발된 몇 가지를 예로 소개하여 그 도구들이 어떻게 실행되며 그것이 보완해

야 할 점이 무엇인지를 살펴보고자 한다.

Ⅱ. 자연언어처리 시스템

최근 활발히 논의되고 있는 인지과학 분야에서는 자연언어에 대한 연구가 커다란

흐름을 이루고 있다. 또한 인공지능(AI) 분야에서는 자연언어이해 시스템(N atur al

Lan guage Un der s t andin g Sy st em )에 대한 연구가 진행되고 있다. 컴퓨터 과학, 또
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는 전산언어학(comput at ional linguist ics )에서는 우리가 단어에 대하여 가지고 있는

모형이 컴퓨터 시스템에 어떻게 반영될 수 있으며, 그러한 모형을 기술하거나 그것들

을 외부 시스템에 어떻게 반영할 수 있는지, 그러한 외부 시스템과 연결시키기 위하여

어떠한 언어와 도구가 필요한지, 그리고 그 모형을 통해 사람들이 쉽게 컴퓨터와 인터

페이스 할 수 있는지 등을 고려한다.

자연언어처리(Natur al Lan gu ag e Pr oces s in g ; NLP )의 목적은 자연언어를 분석하

고 생성할 수 있는 컴퓨터 처리모형을 만드는 것이라고도 할 수 있다. 그런데 컴퓨터

에서 자연언어라는 개념은 ENIA C의 탄생과 동시에 구상되었다고도 볼 수 있다. 즉

자연언어가 컴퓨터 프로그래밍에서 기호나 문자열로 사용되면서 자연언어처리는 기

호처리의 일반적인 형식이 되었다. 실제로 1950년대 후반에서 1960년대 중반에 걸친

자연언어처리 기술에 대한 연구는 기계번역 시스템에 대한 연구가 주를 이루었지만

그 당시의 연구는 의미처리나 문맥처리를 무시하고 단지 문장구조에 대한 분석에 중

점을 두었다. 그 후에야 비로소 의미정보처리에 대한 연구의 중요성이 인식되었으며,

그러한 연구성과로 탄생한 것이 W in ogr ad의 S CHRDLU (1973)라는 자연언어이해

시스템이다. 이러한 문장분석과 이해 시스템을 구축하기 위한 목적을 가지고

S CHRDLU 외에 MARGIE (영문번역 시스템 1973), MILISYJ (일본어 QA 시스템

1975), VISUALIZER (일본어 QA 시스템 1976), SAM , T OPLE (담화이해 시스템

1976), GUS (여행계획 QA 시스템 1977), EXPLU S (일본어 이해 시스템 1978),

M S S C- 78 (일본어 QA 시스템 1979) 등이 개발되었다.

최근에는 인간의 지적능력을 본뜬 인공지능 시스템 개발이 활발히 이루어지고 있으

며, 인공지능의 성과를 바탕으로 하는 정보처리 분야로서 지식공학(kn ow ledg e

engin eer in g )이 급속히 발전하고 있다. 지식공학에서는 지식을 어떻게 표현할 것인가

라는 것이 가장 중요한 문제이다. 즉 문제해결을 위한 전제조건, 대상, 해결방법 등에

관한 지식을 컴퓨터 프로그램이 실행할 수 있는 형식으로 표현하는 방법을 모색하는

일이다. 가능하다면 우리가 일상생활에서 사용하는 자연언어나 수식 등을 자유로이

사용할 수 있는 방법을 찾는 것이 그 최상의 목표라고 말할 수 있다. 물론 이러한 지

식표현을 실현하는 일은 아직 요원해 보이지만 몇가지 개념에 착안하여 구체적인 기

준을 목표로 한 연구가 활발히 진행되고 있다. 즉 프로그램상의 표현과 그것이 나타내

는 대상의 개념구조가 대응하도록 지식을 표현하고자 하여 지식의 계층이나 지식간의

관계를 고려하는 지식구조화 시스템을 개발할 수 있다. 또한 지식기반(Know ledge

Base ; KB )의 유연성, 즉 새로운 지식을 추가, 변경하는 등 지식기반을 쉽게 조작할
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수 있는 방법을 모색하는 연구가 있을 수 있으며 또한 지식자체가 갖는 여러 속성을

표현하는 것에 중점을 두거나 인간의 사고형태와의 대응, 즉 인지과학의 견지에 바탕

을 둔 연구방향이 있을 수 있다.

지식공학은 크게 지식표현(kn ow ledg e r epr esent at ion )과 지식모형화(kn ow ledge

m odellin g )라는 두 가지 영역에서의 지식을 필요로 한다. 이와 같은 두 영역을 포괄

하면서 지식처리와 자연언어 처리를 통합하는 지식 시스템의 핵심적인 모형으로서 최

근에 이론적으로 뿐만 아니라 컴퓨터를 통한 실제적인 실행에 있어서도 매우 활발한

연구성과를 보이고 있는 것이 개념도식 이론이다. 다음에서 개념도식이 컴퓨터 시스

템에서 실제로 어떻게 적용되는지 살펴보겠다.

Ⅲ. 개념도식 처리 도구

S ow a (1984)의 개념도식 이론에 대한 연구가 발표된 이후로 지식기반 시스템

(kn ow ledge- bas ed sy stem )을 만들기 위하여 지식표현 구조를 이용하고자 할 때 발

생하는 다양한 이론적인 문제들 또는 컴퓨터 실행상의 문제들에 대한 폭넓은 연구와

개발이 진행되어왔다.

컴퓨터에서의 실행을 위한 이러한 개념도식 도구들과 프로그램, 또는 언어들은 그

연구집단에 따라 매우 다양한 유형으로 발전해 오고 있다. 지금까지 개발되어오고 있

는 것들 중에서 널리 알려져 있는 도구들로는 다음과 같은 것들이 있다. 우선 지식관

리(know ledg e m an agem ent )를 위한 도구로서 DEA KIN T OOLSET , CGKEE ,

CoGiT o, PROLOG+CG, CGPr o, CGedit or , CG- PENMAN , LUT T OOLSET ,

PEIRCE , GRIP , CP , H am P eirce , PIP 등이 있으며, 지식습득과 모델링(kn ow ledg e

acquis it ion & m odellin g )을 위한 도구로서 M ODEL - E CS , CG- KADS ,

MDBCA SE , CG- DE SIRE , CGKAT , W ebKB 등이 있다. 또한 CG 프로그래밍을

위한 것으로 SYNERGY , PROLOG+CG, E CS 가 있으며, 자연언어처리와 이해

(NLP & NLU )를 위한 언어로 RE CIT , CGLex , NLG, BEELINE 등이 널리 알려져

있다(Lukos e 1997).

본 논문에서는 컴퓨터 실행을 위한 CG 도구 중 최근에 개발되어 널리 알려져 있는

몇 가지를 택하여 살펴보고자 한다. 본 논문에서 소개하고자 하는 CG도구들은 CG

홈페이지에 소개되어 있는 대표적인 도구들로서, CG 편집기(editor )인 Char Ger와

웹을 통한 CG 탐색과 지식표현을 위한 도구인 CGW orld , 그리고 CG에 기반을 둔
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객체지향적 Pr olog 프로그램인 PROLOG+CG이다. 다음에서 이러한 도구들 각각의

특성과 운용에 대하여 살펴본 후 그러한 도구들이 보완해야 할 점이 무엇인지를 살펴

보고자 한다.

3 .1 개념도식 편집기 Ch ar Ger

Char Ger는 연구프로젝트와 교육에 도움을 주기 위하여 Delu gach에 의해 개발된

개념도식 편집기이다. 이는 개념도식 연구자들이 개념도식 인터페이스에 있어서의 실

행문제를 탐구할 수 있도록 하기 위한 도구이다.

Char Ger 2.3 버전은 2000년 6월에 발표되었으며, 다음과 같은 특징을 갖는다.

설치(in s t allat ion )가 쉽다.

개념, 관계, 작용자(act or ), 문맥(cont ex t ), 동일지시 연결 등이 도입된다.

유형계층과 관계계층을 편집하고 또 이를 저장할 수 있다.

도식에 표지를 붙일 수 있다. (qu ery , defin it ion 등등)

내포문맥(n es ted cont ex t ) 등을 나타낼 수 있다.

선택된 개념에 대한 도식결합(gr aph j oin ing )이 가능하다.

도식매칭이 가능하다.

선택된 개념을 총칭적(g en eric) 개념으로 바꿀 수 있다.

또한 아무리 많은 수의 도식창(gr aph w in dow ) 일지라도 편집을 위해 동시에 열

수 있으며 하나의 도식안에서 또는 도식사이에서 도식상의 요소를 복사하거나 자르고

붙일 수 있다. 그리고 대부분의 편집상의 수정을 원상태로 돌리거나 또는 재실행

(un do/ r edo)할 수 있다.

아울러 Char Ger는 호환성이 뛰어나서 모든 주요한 플랫폼(platform ), 예를 들어

자바로 바꾸어 사용할 수 있으며 표준적이지 않은 텍스트 형태로 된 파일로부터 도식

을 저장하거나 검색할 수 있다. 또한 CGIF (Conceptu al Gr aph Int erchan ge F orm )

형태로 도식을 저장할 수 있으며 CGIF 형태로 도식을 받아들이거나 배열할 수 있을

뿐만 아니라 도식을 영어표현으로 바꾸어 주기도 한다.

이제 Char Ger를 실행해 보자. 일단 허브창(hub w indow )이 뜨면 기존의 도식을

열거나 아니면 새로운 도식을 만들 수 있다. 다음은 편집창(edit in g w in dow )에 작성

된 도식을 보여준다. 도식을 작성하거나 편집하기 위해서는 왼쪽의 아이콘이 보여주
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는 편집자질들을 이용한다. 이러한 편집도구들로는 선택, 개념, 관계, 작용자, 화살표,

유형표지, 유형계층, 글자편집, 삭제, 문맥형성, 수직/수평배열 등의 것들이 있다.

일단 이와 같은 도식이 형성되면 파일메뉴에 CGIF와 영어문장으로의 변환장치를

통해 표현방식을 바꿀 수 있다. 위의 도식에 대하여 이를 실행시키면 다음과 같은 창

을 볼 수 있다.

아울러 Char Ger는 데이터베이스를 위한 파일을 별도로 관리함으로써 유형계층등

의 자료를 작성하여 보관할 수 있으며 이를 도식으로 불러들일 수 있음으로써 유형

이나 기타 기본자료들을 매번 작성해 넣어야 하는 번거로움을 줄여준다. 아래의 두 창

은 데이터베이스에 저장되어 있는 하나의 예를 보여주며 왼쪽의 S et Up Graph 를

선택하면 이 자료에 대한 도식을 자동적으로 얻을 수 있다.

그림 1. CharGer 편집창
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이와 같이 Char Ger는 손쉽게 도식을 작성하고 편집하여 저장할 수 있으며 특히 그

조작방법이 간단하여 전문가가 아니라도 손쉽게 작업을 할 수 있다는 장점이 있다.

그러나 개념도식 이론의 연산들, 즉 도식들 사이의 연합, 복사, 일반화, 특수화 등의

연산을 위한 도구들을 제공하지 못한다는 점에서 보완해야 할 점이 남아 있다.

3 .2 웹기반 편집기 CGW orld

CG 연구자들이 직면하는 문제중 하나는 CG를 기반으로 하는 응용도구를 개

그림 4. CharGer 데이터베이스

그림 5. CharGer 데이터베이스 도식설정
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발하기 위하여 사용하고 있는 CG의 인코딩과 플랫폼 , 그리고 소프트웨어 도구들

이 서로 다르다는 것이다. 또한 개념도식의 대형 지식기반의 개발을 위해 세계

각국에서 수년동안 다양하게 연구되어온 결과들을 함께 수용할 만한 그럴듯한

CG 편집도구가 없다는 것이 또다른 문제점이다 . 이러한 문제점을 인식하고 해결

할 수 있는 방법을 모색하고자 D ab r ew와 T ou t an ov a에 의해 개발된 것이 바로

CGW or ld (ht tp :/ / w w w .lar flas t .b as .b g :8080/ log in .h tm l)이다. 이는 개별적으로

전개되어온 개념도식의 지식기반과 응용을 통합하는 틀이라 할 수 있다 .

CGW orld는 개념도식의 대형 지식기반의 개발을 위한 웹기반(w eb - bas ed)의 작업

공간으로서 중심서버에 존재한다. CGW orld는 그래픽 형식, CGLex , F OP C, 그리고

CGIF 등 네가지 형식들을 개념도식으로 번역하기 위한 기능, 규범적 형성규칙

(can onical form ation rules )의 실행, 그리고 대형 지식기반(KB )에서의 탐색을 용이

하게 만드는 브라우징 기능들을 포함하고 있다.

이 시스템은 LA RF LALST 프로젝트를 수행하기 위하여 만들어졌는데 이는 전반

적인 지능 외국어 용어 학습 시스템(gener ic in t elligent for eign lan gu ag e

t erm in ology learn in g sy st em )을 개발하는데 있어서 자연언어처리 기술을 적용하는

것이 그 목적이다. 그 프로젝트는 지식표상 형식 안에서 다양한 소스언어, 목적언어

그리고 기술적인 분야에 대한 많은 다중언어적 도구(multilingual t ool)를 실행시키는

것뿐만 아니라 언어학적, 의미론적, 그리고 교육학적 지식을 인코딩하기 위한 지식기

반을 개발하고자 하였다.

CGW orld는 보편적인 인터넷 클라이언트, 즉 브라우저(Br ow s er )를 사용하여 인터

넷에 연결된 모든 컴퓨터로부터의 지식기반(KB )에 접근하고 이를 편집하는 것을 가

능하게 한다.

간단히 말해서 CGW orld는 다음과 같은 요구를 충족시키고자 개발되었다.

협력적으로 또는 산재되어 진행되고 있는 CG 지식기반에 대한 습득과 편집을 도

입하여 활용하고자 한다.

대형 지식기반에서의 탐색이 쉽다.

다양한 표상언어를 제공함으로써 CGW orld의 다양한 사용자들의 욕구와 CG의

지식기반을 이용하는 다양한 응용들을 충족시키고자 한다.

CG 이론에 관한 전문가가 아닐지라도 CG 그래픽 편집기와 뷰어를 쉽게 사용할

수 있도록 한다.



236 정 미 애

다양한 프로그래밍 언어로 쓰여진 현재 또는 기존의 여러 가지 CG 응용에 능가하

는 웹을 통합하고 부가하고자 한다.

CGW orld의 클라이언트는 인터넷 사용자라면 누구나 가능하다. 서버는 클라이언트

를 관리하고 프롤로그 에이전트와 클라이언트 사이의 정보전달을 관리한다. 즉

CGW orld는 다음과 같은 구조를 통해 작용한다.

웹 클라이언트

브라우저 인터넷 서버

자 바 HTTP 프롤로그

HTML RMI 에이전트
자바

개념도식
지식기반
프롤로그

그림 6. CGW orld의 작용구조

CGW orld 편집기가 시작되면 다음과 같이 이미 저장되어 있는 자료를 로드하거나 도

식을 새로 작성할 수 있다.

또한 도식을 새로 만들 때 다음과 같이 개념과 관계, 또는 문맥에 대한 크기, 이름,

색상 등의 속성을 자유로이 변경하는 인터페이스가 가능하다.

그림 7. 서버와의 인터페이스
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그림 8. 도식속성 변경 인터페이스

CGW orld는 이미 데이터베이스 안에 들어있는 자료를 이용할 수 있다. 탐색장치

를 통해 사용자는 그 이미지 중 하나를 선택하여 CGLex , 도형적 형식, CGIF , 그리고

F OP C의 네 가지 형식으로 된 개념도식의 표상을 얻을 수 있다.

다음은 사용자가 새롭게 작업한 정보가 어떻게 지식기반 안에 저장되는지를 보여준

다.

일단 위와 같은 도식을 만들면 그곳에서 사용된 정보들이 기존의 지식기반 안에 새

롭게 추가됨을 다음의 지식기반 창을 통해 알 수 있다.

그림 9. 편집창에 새롭게 작성된 도식
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그림 10. 그림 9의 도식으로부터 얻어진 정보의 지식기반 저장

이와 같이 CGW orld는 인터넷을 통해 개념도식 지식기반을 원거리에서도 함께 개

발할 수 있도록 만들어 준다. 또한 도식을 텍스트형태뿐만 아니라 그래픽형태를 통해

서도 나타내준다. 그러나 이러한 장점을 가지고 있는 반면 몇가지 단점이 있다. 즉

CGKEE나 W eb KB_GE에서 볼 수 있는 것과 같은 CG에 대한 규범적 형성규칙

(can onical form ation rule)을 아직은 제공하지 못한다. 또한 그래픽 편집기능들이

매우 앞서있고 편집기가 인터넷을 통해 실행되지만 Ch arGer에서처럼 실행프로그램

을 다운로드 할 수 없으므로 개별적인 연구를 위한 자료의 저장이 불가능하다는 단점

을 갖는다.

3 .3 CG 프로그래밍 언어 P ROLOG+CG

이제 CG가 직접 프로그래밍 언어로 사용되는 CG도구를 살펴보겠다. 객체지향적

논리 프로그래밍 언어(object - or iented logic progr am min g languag e)인

PROLOG+CG는 CG 연구에 있어서 CG를 기반으로 하는 Pr olog가 필요하다는 점을

고려하여 Kabb aj에 의해 개발되었다.

PROLOG+CG는 자바로 실행되며 텍스트 편집기(t ex t editor ), 컴파일러

(com piler ), 그리고 해석기(in terpr et er )로 이루어져 있다. 컴파일러는 프로그램의 구

문분석을 수행하며 만일 분석이 성공적으로 이루어진다면, 즉 프로그램이 문법에 맞
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는다면 일단 그에 대한 목적파일(object file ; .obj )을 생성한다. 그런 다음 해석기는

그 목적파일에 작용한다.

인터페이스 단계에서 PROLOG+CG는 프로그램, 디버그, 그리고 질의를 위한 창이

있다. 일단 시스템의 창이 뜨면 저장된 파일을 불러오거나 PROLOG+CG 파일 창에

새로운 프로그램을 작성할 수 있다. 그 후 목적파일을 만들기 위하여 프로그램을 컴파

일하며 디버그(debu g )가 성공적으로 끝나면 제어(r equ est s es sion cons ole)창의 ?-

뒤에 질문을 하여 답을 얻을 수 있다.

PROLOG+CG가 제공하는 기본연산(pr im it iv e oper at ion )으로는 산술적 목적

(ar ith em atic_g oal), 관계적 목적(r elation al_g oal), 논리적 목적(logical_g oal), 목록

목적(lis t_g oal) 뿐만 아니라 개념유형 목적(conceptu alT ypes_g oal)과 메타목적

(m et a_goal)이 있으며 각각은 세부문법구조를 갖는다. 다음은 PROLOG+CG의 세가

지 작업창을 보여준다.

우선 PROLOG+CG를 통해 개념유형계층에 대한 하위유형(SubT ype) 검증과 최

대하위공통유형(M ax im al Comm on SubT ype)에 대한 탐색을 할 수 있다.

그림 11. PROLOG+CG의 세가지 창
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그림 12는 S ow a (1992:8)의 유형계층의 한 예를 프로그램으로 작성한 것이며 이를

바탕으로 다음과 같은 질문을 통해 유형간의 관계를 파악할 수 있다.

그림 12. 개념유형 계층 프로그램의 한 예

그림 13. 계층관계에 대한 질의응답
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이제 다음과 같이 개념도식을 실제 프로그램으로 이용하는 경우를 살펴보자.

개념도식으로 작성된 이러한 프로그램에 다음과 같은 질문을 할 수 있다.

그림 14. 개념도식을 이용한 프로그램

그림 15. 그림 14의 프로그램에 대한 질의응답
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지금까지 살펴본 PROLOG+CG는 Pr olog를 객체지향적으로 확장한 프로그램으로

서 CG를 기반으로 하는 다양한 도구들에 응용될 수 있는 계기가 되었다. 그러나 작업

상의 공학적 인터페이스 문제를 고려하지 않더라도 해결해야할 문제를 여전히 안고

있다. 즉 언어단계 특히 기본연산 단계에서 비 함수적인 CG를 고려해야 할 것이며,

상위유형(superT ype)의 탐색을 제공할 수 있어야 할 것이다. 그리고 단순, 복합 CG

에 대한 다양한 연산들 (M axim alJoin , Specialize , Gen er alize , Sub sum e, Analog ,

Ex pand, Contr as t , 등등)을 이용할 수 있도록 확장되어야 한다. 또한 PROLOG+CG

는 앞에서 살펴보았던 편집기에서 볼 수 있는 지식기반을 별도로 가지고 있지 않다.

즉 유형계층관계등을 각 프로그램마다 일일이 다시 입력해야 하는 번거로움이 있다.

또한 비록 PROLOG+CG가 그래픽적인 CG 편집기는 아니라 할지라도 앞선 편집기

에서와 같이 도식편집을 위한 도구를 추가함으로써 더욱 손쉽게 프로그램을 작성하고

또 다양한 연산과정을 시각적으로 더 잘 보여줄 수 있을 것이다. 필자는 이러한 몇가

지 문제를 PROLOG+CG 시스템 개발자인 Kabbaj와 직접 논의한 바 있으며, 위에서

언급한 문제중 몇가지를 해결할 수 있는 장치를 기존 시스템에 추가시키는 작업이 현

재 진행중임을 알 수 있었다. 또한 기타 언어학적인 여러 현상들, 예를 들어 조응관계

해결등에 대한 처리 문제 등에 대하여 계속하여 의견을 교환하고 있다. 반을 마련하는

Ⅳ. 결 론

본 연구에서는 자연언어처리를 위한 도구로서 널리 사용되고 있는 CG기반 시스템

들 중 최근에 개발된 몇가지를 중심으로 살펴보고 이러한 도구들을 실제로 실행시켜

봄으로써 그들이 갖는 장점과 보완점을 살펴보았다.

우선 CG를 생성하고 편집할 수 있는 그래픽 편집도구로서의 Char Ger와

CGW orld를 살펴보았다. Ch ar Ger는 여러 가지 편집장치를 갖추고 있어서 도식을 형

성하기가 매우 편리하였다. 또한 형성된 도식에 대한 CGIF와 영어로의 자동변환 장

치는 매우 흥미로웠다. 그리고 KB를 별도로 관리할 수 있으므로 무수한 자료를 언제

나 손쉽게 끌어쓸 수 있는 장점을 가지고 있음을 알 수 있었다. 반면 연합, 복사, 일반

화, 특수화 등과 같은 CG연산을 위한 장치를 제공하지 못하는 등 여전히 보완해야 할

점을 가지고 있음도 알 수 있었다.

Char Ger는 개별적인 연구를 위한 프로그램인 반면 CGW orld는 웹을 통해 자료를

주고받음으로써 이미 개발되어 있는 정보를 이용하거나 추가시킴으로써 공동작업이
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가능한 CG 편집기이다. 이는 인터넷을 통해 원거리에서 행해지고 있는 CG연구를 통

합할 수 있다는 점에서 주목할 만하다. CGW orld는 CG 편집뿐만 아니라 로드된 무

수한 지식을 이용할 수 있으며 여러 가지 CG형식을 자동적으로 제공해 준다. 반면 인

터넷을 통해서만 접속되고 실행되는 프로그램이므로 개별 P C에 다운로드할 수 없으

므로 어느 정도의 공간적 제약을 받는다는 한계가 있다.

이러한 CG 편집기 이외에 지식관리 도구로서 뿐만 아니라 프로그래밍을 위한 언어

로서의 PROLOG+CG를 살펴보았다. 이 시스템은 지식을 CG로 프로그램화하여 저

장할 수 있으며 다시 이러한 저장된 지식으로부터의 질의응답이 가능하다. 이는 개념

유형계층에 따른 정보뿐만 아니라 추론적인 탐색도 가능하다는 점에서 매우 흥미롭

다. 그러나 아직 다양한 기본연산(pr im it iv e)을 제공하지 못한다는 점에서 프로그램

작성상의 한계가 있다는 단점이 있다.

전반적으로 볼 때 지금까지 개발되어온 CG 도구들은 컴퓨터 실행의 용이성이라는

공학적 측면이 중시되어왔으므로 이를 통해 실제 자연언어를 만족스럽게 처리하기란

현재로서는 그리 수월해 보이지는 않는다. 즉 CG가 자연언어 처리 시스템으로서의

역할을 충분히 수행하기 위해서는 언어학적인 연구의 결과를 충분히 받아들여야 할

것이다. 한편 언어학적인 연구, 특히 개념도식을 이용하는 언어학적인 연구에 있어서

는 단순한 표기방법으로서 개념도식을 이용하는 것이 아니라 실제적인 컴퓨터 운용에

도 관심을 가짐으로써 이론과 실제의 상호협력을 조화롭게 이루어 나갈 수 있도록 해

야 할 것이다. <혜전대>
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< Abstr act >

CG T o ol s an d th e ir applic at ion s f or th e N atural

L an g u a g e P ro c e s s in g

Jung , Mie- Ae

N atur al lan gu ag e pr oces sing requir es efficient an d pow erful t ools for

r epr esent ing an d pr oces s ing kn ow ledge. A nd one of the pr omin ent theories

for NLP is Conceptu al Gr aph T heory by S ow a. T h e purpos e of CG theory is

t o expr es s m eaning in a form that is logically pr ecis e , hum anly r eadable , an d

comput ation ally tr act able. Becau s e it can be dir ect ly m apped t o lan guage, CG

can s erv e as an int erm ediate lan gu ag e for tran slat in g com put er - or ient ed

form alism t o and fr om n atur al lan guages . S ince S ow a (1984), ther e hav e been

a lar g e num ber of r es earch er s carry in g out ext ensiv e r es earch an d

dev elopm ent on v arious th eor etical and pract ical is sues in ut ilizin g this

kn ow ledg e r epr esent at ion schem e for buildin g kn ow ledg e bas ed sy stem s .

H ow ev er , in Kor ea , th er e h av e been few res earches on dev elopm ent s and

applicat ion s of CG t ools . T her efor e, th is paper tr ies t o in tr oduce s om e of th e

prom in ent CG tools for CG editing an d pr ogr am ming such as Ch ar Ger as a

graphical CG edit or , CGW orld as a w eb - bas ed kn ow ledge Bas e Br ow s er , an d

PROLOG+CG as a kn ow ledg e m an ag em ent and CG pr ogram min g t ool.


